
Sergio Iván Hernandez Reyes

Mérida, Yucatán, México

www.ivans.gq linkedin.com/in/ivanns

FrontEnd Developer / 3D Artist

Experiencia Laboral

Acerca de mi

Cursos

Freelancer Diciembre 2019 - a la fecha
Creación de proyectos digitales, prototipado, maquetación, desarrollo, 
diseño y administración de sitios web, (sitios informativos, 
institucionalese-commerce, landing pages, catálogos, formularios, entre 
otros) optimización, SEO, UX /UI.

Personalización y administración en Wordpress, Woocommerce, pasarelas de 
pago, implementación de plantillas, custom types.

Configuración hosting, dominios, email, backups y migraciones.

Creación de contenido multimedia (edición de video/imagen).
Desarrollo de Videojuegos, Unreal Engine, modelado en 3D.

SSL DIGITAL (R&D) 
Coordinadorde programación y desarrollo

Diciembre 2017 – Octubre 2019

Responsable del desarrollo e implementación de aplicaciones web en HTML, 
CSS y JS para las pantallas touch y players para los siguientes clientes: 
Banamex, Vitro, Martí, HSBC, Auditorio Nacional, entre otros.

Algunos ejemplos de componentes multimedia desarrollados son: cintillos, 
comparadores, perfiladores, sliders para promociones, galerías de imágenes, 
formularios, páginas web, etc.

Diseño y configuración de interfaces touchscreen con Intuiface.

INSTITUTO MEXICANO DEL SEGURO SOCIAL
COORDINACIÓN TÉCNICA DE CANALES DIGITALES E INFORMACIÓN

Agosto 2005 – Agosto 2017

Responsable en desarrollar, gestionar, diseñar, administrar y publicar contenidos de 
la intranet institucional, asesorando y supervisando al personal responsable de la 
información que se publica, elaborando planes de los proyectos solicitados. 

Analizando, evaluando y generando resultados sobre la información publicada en la 
intranet.

Responsable del Portal Institucional (imss.gob.mx) de implementar el diseño en las 
plantillas desarrolladas en Microsoft SharePoint y en una nueva actualización a 
Drupal.

Skills / Software

Idioma

Tengo experiencia en diseño y 
desarrollo de sitios web, utilizando 
tecnologías OpenSource, 
implementando Wordpress, HTML, CSS, 
JS. 

Buscando mejores alternativas y 
optimizando el flujo de trabajo para 
solucionar problemas. 

Otras funciones que realizo son: soporte 
técnico, creación de contenido 
multimedia, desarrollador y diseñador 
de videojuegos, especialista en 
tecnología.

Autodesk Maya, Unreal Engine, 
Blender, HTML, CSS, JS, MySQL, C-Panel, 
Plesk, TailWinds, BootStrap, 
WordPress, Elementor, Divi, Joomla, 
Woocommerce, Sharepoint, Linux, 
Windows, Photoshop, Illustrator, After 
Effects, Intuiface, Office.

Inglés

Educación
Licenciatura en Sistemas de cómputo 
Administrativo

2000 - 2004

Universidad del Valle de México
Enero 2023: Programar Blueprints en Unreal Engine de 0 a profesional / Udemy 
Octubre 2021: Desarrollo de juegos con Unreal Engine de 0 a profesional / Udemy 
Noviembre 2016: Curso de After Effects / MacTrainee
Marzo 2015: Certificación: Autodesk Certified User: Maya / Aula Virtual
Octubre 2014: Workshop SharePoint 2013 Site Design
Agosto 2012: Diplomado Diseño Web con Adobe Creative Suite 5 / Aula Virtual 
Abril 2010: Curso 3D para todos con Autodesk Maya. / Eunoia Studios 
Octubre 2009: Curso de  Animación en Autodesk Maya, / Escuela Digital 
Septiembre 2009: Curso de Photoshop e Illustrator. / Escuela Digital


